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DÉVELOPPEUR FULL STACK (REACT.JS / NODE.JS)

Développeur full stack avec plus de 5 ans d’expérience en développement et plus de 15 ans en management
opérationnel. Spécialisé en React.js, Node.js et architectures web modernes, avec une capacité à concevoir
et livrer des applications complètes.

Apporte une forte valeur sur la structuration des projets, la priorisation, la collaboration Agile/Scrum et
la qualité du delivery.  Habitué à gérer la complexité, prendre des décisions rapides et faire avancer les
équipes vers des objectifs concrets.

EXPÉRIENCE PROFESSIONNELLE

Développeur Freelance – Full Stack    (2024 – Aujourd’hui)

Conception et développement d’applications web full stack (React.js / Node.js)
Mise en place d’architectures complètes : API REST, gestion des données, authentification
Déploiement continu avec GitHub & Vercel (CI/CD)
Application des bonnes pratiques : clean code, tests, versioning Git
Conception produit et structuration de la roadmap technique

MindFlow :  SaaS – productivité assistée par IA  - Application fonctionnelle déployée (CI/CD), orientée produit et 
testable 

MVP Mode : Conception et développement d’API REST en Node.js (logique métier et endpoints) 

Développeur Unity – Gameplay & IA - Pillow interactive Paris (2025 – aujourd’hui)

Revue de code et garantie de la qualité technique (C#)
Mise en place et suivi du workflow Git (GitFlow)
Coordination technique entre développeurs et artistes
Encadrement d’une équipe de 8 personnes (dev + game art)
Participation à l’architecture des systèmes gameplay

Développeur Unity – C# - Numix Albi (10/2024 – 01/2025)

Développement de fonctionnalités gameplay 
Intégration et tests 

Manager en restauration (multi-sites) Bordeaux / Londres / Toulouse / Charleroi  (2006 – 2024)

Management d’équipes jusqu’à 20 personnes – environnement exigeant et temps réel

• Organisation du travail, planification et gestion des priorités 
• Pilotage de la performance (qualité, coûts, satisfaction client) 
• Recrutement, formation et montée en compétence des équipes 
• Gestion de situations complexes et prise de décision rapide 
• gestion de crise et résolution de problèmes 
• culture du résultat et amélioration continue 

Technicien IT Bordeaux – Rouen - Bruxelles  (2000 – 2005)

Maintenance systèmes et réseaux (environnement bancaire) 
Administration Active Directory & Exchange 
Support infrastructures IT 



FORMATION

Titre Professionnel – Concepteur Développeur d’Applications
Icadémie Toulon  2025 

COMPÉTENCES TECHNIQUES

Front-end :
React.js, Angular, Flutter

Back-end :
Node.js, Supabase, Django

Langages :
JavaScript, TypeScript, C#, Python, Kotlin, Java, Dart

Bases de données :
PostgreSQL, MySQL

DevOps & Outils :
Git, GitHub, CI/CD, Vercel, Docker

Architecture & pratiques :
API REST, clean code, tests unitaires, code review, architecture web

COMPÉTENCES TRANSVERSES

• Leadership & management d’équipe 
• Organisation et planification 
• Méthodologies Agile / Scrum 
• Résolution de problèmes complexes 
• Communication inter-équipes 
• Vision produit et amélioration continue 

LANGUES

• Français : natif 
• Anglais : bilingue (C1/C2)  
• Espagnol : courant (B2+/C1) 
• Italien : intermédiaire 
• Serbe : intermédiaire 
• Japonais : débutant 

POSITIONNEMENT

Développeur full stack avec une forte appétence pour les rôles de lead technique, capable de structurer les projets et 
accompagner les équipes vers un delivery efficace.
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